PRILOHA C.1 ROZPISU MISTROVSKYCH A POHAROVYCH SOUTEZI OFS

PRO SOUTEZNI ROCNIK 2020/2021

PRAVIDLA SOUTEZE STARSICH A MLADSICH ZAKU

Zéci hraji podle pravidel fotbalu s témito odli§nostmi:

Hraci plocha: Hraci plocha je mezi pokutovymi tizemimi klasického fotbalového htisté a
musi splilovat pravidlo 1 Pravidel fotbalu (hraci plocha musi mit tvar obdélniku).

Pokutové uzemi (PU) je vymezeno v $ifce klasického pokutového tzemi (Sestnactky) a délce
12 m (do hloubky htiste).

Znacka pokutového kopu je ve vzdalenosti 7 m od stiedu brankové Cary.

Rohové praporky a naznaceni délky PU od brankové &ary se provede vhodnym oznadenim
(kloboucky, ter¢iky, bila ¢i barevna znacka apod.) na pomeznich Carach.

Hraje se s 8 hraci v poli a brankafem. Minimalni pocet hract utkani je 7.

Hraci doba: 2 x 30 minut, vzdy s 15 min. pfestavkou

Mic: hraje se s micem o velikosti €. 4 pro mladsi Zaky a pro starsi zaky velikost €.5
Branky: 5x2m

Stiridani hraci: Stiidani hracia je opakované (hokejové) pouze v prerusené hie.

Sttidani je povoleno pouze v prostoru technické zony stiidacek druzstev.

Za spravné provadéni stiidani hraci i jejich spravny pocet na hraci ploSe zodpovida vedouci
druzstva a trenér.

V piipadé, Ze rozhod¢i zjisti vySsi pocet hraci z jednoho tymu na hraci ploSe, hru pferusi
(pokud neuplatni vyhodu ve hie), hrace, ktery ptiSel jako posledni, napomene za
neopravnény vstup na hraci plochu a vykaze ho z hraci plochy. Hru navaze natizenim
nepiimého volného kopu v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry.

Plati pravidlo o ofsajdu, k utkani nejsou delegovani AR1 a AR2.

Zakazana hra :

1. Pokud je zahrdna mala domt, brankar ji nesmi chytit rukama. V tomto ptipad¢ bude
nafizen PK.

2. Brankaf miize mit mi¢ v drzeni rukou v PU maximélné po dobu 6 sekund, pii¢emz kroky

brankatfe v PU se nepocitaji, jakmile polozi mi¢ na zem, mlze hrat pouze nohou. V piipadé



opétovného chyceni mice rukou je natizen PK.

3. V piipadg, ze byl mi¢ ze hry, tak brankaf nesmi z vlastniho PU vykopévat pres sttedovou
¢aru bez dopadu mice na zem / ani half-volejem /, ale smi mi¢ vyhodit pies stiedovou ¢aru
rukou. Nepfipustnd je i varianta, ze brankai nadhodi ¢i ptihraje mic¢ vedle stojicimu
spoluhraéi a ten vykopava pies pili (varianta, kdyz hrag stoji v PU). P¥i poruseni tohoto
pravidla se hra navaze pfimym volnym kopem ze stfedové cary. Tato podminka plati i pro
ostatni hrace ve vlastnim pokutovém izemi, byl-1i mi¢ pied tim ze hry (pfi rozehrani
standardni situace).

4. Hra¢i mohou po kopu od branky svého tymu pievzit mi¢ v PU, pfi¢emz aZ po té smi byt v
pokutovém tizemi branéni. Hraci soupete jsou pfi kopu od branky mimo PU!! Vzdalenost
mista kopu od branky se mé&fi zhruba Sesti kroky brankare od brankové ¢ary. Rozhod¢i
dohliZi spiSe neZ na vzdalenost na to zda hragi soupeie jsou za hranici PU, coZ ma umoznit
1épe dostat mi¢ do kombinac¢ni hry a pfedchazi tak pouhému nakopavani vpied.

Standardni situace: Autové vhazovani se provadi vhozenim mice z mista, kde opustil hraci
plochu. Rozehrani rohového kopu se provadi z rohu pokutového izemi normalniho hiiste
(zkraceny roh). Zed’ pti zahravani volnych kopii a rohového kopu stoji ve vzdalenosti 6 m od
mice.

Technicka zéna je shodna s technickou zonou normalniho hristé.

V prostoru technické zony se mohou zdrzovat pouze osoby uvedené v zapise o utkani.
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